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Survie en milieu hostile.

Créer un projet interrogeant la notion de survie dans un contexte de nouvelles technologies 
ressenties − à tort ou à raison − comme menaçantes, hostiles ou agressives.

MOTS-CLÉ

protection, alerte, solidarité, survie de l’es­
pèce, instinct de survie, lutte, résistance, 
solidarité, contre­information, fake news,

DOMAINES

identité, données personnelles, biométrie, 
surveillance, drones, CCTV, reconnais­
sance faciale, espaces publics ou privés, 
traces électroniques, cookies,

MOYENS

réappropriation, détournement, tactical me­
dia, subvertising, activisme, stratégie, tac­
tique, urban hacking, en ligne ou in situ, 
performance...

ÉTAPES.

01. Identifer en quoi un milieu (ou une situa­
tion) se montrerait menaçant, hostile ou 
agressif (ou du moins serait ressenti comme 
tel). Table ronde, discussion, mise en com­
mun d’infos.

02. Moyens de survie, de protection.
Concevoir et réaliser un outil ou une straté­
gie de résistance, de protection envers ce 
milieu, cette situation.
Ce projet peut­être réalisé en duo.

03. Suivi en atelier.

04. Publication et partage en ligne de votre 
projet. Expliquer précisément comment ça 
marche, même si il s’agit d’un prototype ou 
d’une fction.
Envoi d’un lien à marcwathieu@gmail.com

DOCUMENTATION EN LIGNE.

http://www.multimedialab.be/blog/?p=2904

CRITÈRES.

• Pertinence : 
justesse, propositions appropriées.
• Originalité : 
capacité à se démarquer, prise de risque.
• Incongruité : 
sens de la surprise, impact, provocation.

REMISE.

Séance de cotation (Quadri 1), 
le 13 décembre 2018.
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