
Art numérique.



le contexte : 
la scène de l’art contemporain.

les outils : 
logiciels, hypermédias, code, librairies, protocoles.

les processus : 
algorithmes, procédures, stratégies génératives et/ou interactives.

les matériaux : 
objets, données, paramètres, flux, instructions.

l’interactivité : 
interfaces visuelles ou tangibles, action-rétroaction, dispositifs interactifs.

les espaces : 
réseaux, serveurs, installations ou performances in situ, environnements immersifs.

le partage des savoirs : 
logiciels open-source, plateformes collaboratives, communautés.

les domaines : 
l’art du code, les procédures génératives, la vidéo interactive, la narration en réseau, les installa-
tions interactives, le net-art, les performances visuelles interactives, l’activisme en réseau, l’art 
sonore, le spectacle vivant.



1. Art & arts appliqués



Sans pour autant les hiérarchiser, 
il est utile de distinguer le domaine de l’art 
et celui des arts appliqués. 

Leurs enjeux, 
leurs fonctions,
leurs buts sont différents. 

En permanente évolution,
ces deux domaines s’influencent, se contaminent.



Art
 
Installation, performance, sculp-
ture, nouveaux medias (new me-
dia art), etc.

Scène de l’art contemporain, 
marché de l’art, collections, mu-
sées, galeries, etc.

Arts appliqués 
 
Architecture, design, design gra-
phique, web design, communica-
tion, applications en réseaux, etc.

Nouvelles technologies, indus-
trie, médias, édition, Internet, ré-
seaux, etc.



Le «ready-made».
Un objet manufacturé est désigné comme 
oeuvre d’art par l’artiste. Cette acte marque un 
tournant décisif qui influencera l’ensemble des 
pratiques artistiques contemporaines.

« Kunst und Technik - eine neue Einheit » (devise 
du Bauhaus, 1919-1933). L’artiste agit dans le 
domaine des technologies et de l’industrie : de-
sign d’objet, architecture, communication, tex-
tile, etc.

Marcel Duchamp : Fontaine (1917) Marcel Breuer : chaises «Cesca» (1928)



Marcel Duchamp :

«Ce sont les regardeurs qui font les tableaux»

Duchamp du signe, Champs-Flammarion, Paris, 1975, p. 247.

Louis Sullivan :

«Form follows function»

The Tall Office Building Artistically Considered, Lippincott’s Magazine, Philadelphia, 1896.



Julius Popp : bit.fall (2001-2006) 
Des mots prélevés en temps réel sur le web  
surgissent sous forme de gouttes d’eau.

Google Maps (2004) 
Service en ligne  
de cartographie interactive.



2. Un caractère hybride



«Associer les phénomènes disparates 
ou de codes hétérogènes, 
est le propre de l’invention 
dans les sciences, les techniques et les arts.»

Pierre Sterckx, Le devenir-cochon de Wim Delvoye, La Lettre Volée, Bruxelles, 2007.



Wim Delvoye : Cloaca (2000) http://fr.wikipedia.org/wiki/Cloaca

http://fr.wikipedia.org/wiki/Cloaca


Wim Delvoye : Penalty II (1990) http://www.perrotin.com/artiste-Wim_Delvoye-7.html

http://www.perrotin.com/artiste-Wim_Delvoye-7.html


Wim Delvoye : D11 (Scale Model) (2008) http://www.perrotin.com/artiste-Wim_Delvoye-7.html

http://www.perrotin.com/artiste-Wim_Delvoye-7.html


Jeff Koons : Michael Jackson with Bubbles (1988) http://fr.wikipedia.org/wiki/Jeff_Koons

http://fr.wikipedia.org/wiki/Jeff_Koons


Jeff Koons : Balloon Dog (Magenta) (1994-2000) http://fr.wikipedia.org/wiki/Jeff_Koons

http://fr.wikipedia.org/wiki/Jeff_Koons


Jeff Koons : Acrobat) (2003-2009) http://fr.wikipedia.org/wiki/Jeff_Koons

http://fr.wikipedia.org/wiki/Jeff_Koons


3. Une intuition



Les artistes possèdent une capacité à percevoir, 
à appréhender et à anticiper de nouvelles réalités. 

Leur intuition les poussent à expérimenter 
les limites de nos comportements 
et de nos relations au monde.

Face aux codes sociaux souvent rigides qui régissent nos modes de vies, les artistes produisent un 
travail dont les enjeux peuvent momentanément échapper à notre grille de lecture habituelle.



Julie Mehretu : Stadia II  (2004) http://www.whitecube.com/artists/mehretu/

http://www.whitecube.com/artists/mehretu/


Sarah Sze : Untitled (Portable Planetarium) (2009) http://en.wikipedia.org/wiki/Sarah_Sze

http://en.wikipedia.org/wiki/Sarah_Sze


Sarah Sze : Untitled (Portable Planetarium) (2009) http://en.wikipedia.org/wiki/Sarah_Sze

http://en.wikipedia.org/wiki/Sarah_Sze


Roger Bernat : Domini Public (2009) http://www.multimedialab.be/blog/?p=1228

http://www.multimedialab.be/blog/?p=1228


Roger Bernat : Domini Public (2009) http://www.multimedialab.be/blog/?p=1228

http://www.multimedialab.be/blog/?p=1228


Roger Bernat : Domini Public (2009) http://www.multimedialab.be/blog/?p=1228

http://www.multimedialab.be/blog/?p=1228


Pedro Reyes : Palas Por Pistolas (2009) - 50 pelles en métal fondues à partir de 1527 armes données par les habitants de Culiacan Mexico au Mexique. 
http://pedroreyes.net/palasporpistolas.php

http://pedroreyes.net/palasporpistolas.php


Pedro Reyes : Palas Por Pistolas (2009) - À l’aide des pelles, plantation d’arbre sur les lieux où l’oeuvre est exposée. 
http://pedroreyes.net/palasporpistolas.php

http://pedroreyes.net/palasporpistolas.php


4. L’expérimentation et la recherche



Les notions d’expérimentation et de recherche 
sont fondamentales dans le domaine des sciences, 
de l’art et des technologies. 

La proximité entre l’art et la science est devenue tangible 
au point de générer ce que l’on pourrait appeler  
une ingénérie de l’art.



Marcel Duchamp : Rotative plaques verre (1920) http://en.wikipedia.org/wiki/Marcel_Duchamp

http://en.wikipedia.org/wiki/Marcel_Duchamp


Douglas Engelbart : interactive computing at Stanford Research International (early ‘60s) http://www.bootstrap.org/chronicle/pix/pix.html

http://www.bootstrap.org/chronicle/pix/pix.html


Julio Le Parc : Dalles mouvantes (1964) http://en.wikipedia.org/wiki/Jean-Pierre_Yvaral

http://en.wikipedia.org/wiki/Jean-Pierre_Yvaral


Jean-Pierre Yvaral : Sculpture cynétique pénétrable (1966) http://en.wikipedia.org/wiki/Jean-Pierre_Yvaral

http://en.wikipedia.org/wiki/Jean-Pierre_Yvaral


Robert Rauschenberg : Open Score (1966) / E.A.T. (Experiments in Art and Technology), 1966 http://www.medienkunstnetz.de/works/open-score/

http://www.medienkunstnetz.de/works/open-score/


Robert Rauschenberg : Solstice (1968) http://www.mediaartnet.org/works/solstice/
Robert Rauschenberg : Echo echo_IV (1993) http://www.artnet.fr/

http://www.mediaartnet.org/works/solstice/


Nicolas Schöffer (1912-1992) : Atelier http://www.olats.org/schoffer/

http://www.olats.org/schoffer/


Nicolas Schöffer (1912-1992) : Tour Lumière spatiodynamique et cybernétique, Liège (1961) http://www.olats.org/schoffer/

http://www.olats.org/schoffer/


Dan Graham : Public Space/Two Audiences (1976) http://en.wikipedia.org/wiki/Dan_Graham

http://en.wikipedia.org/wiki/Dan_Graham


Craig Reynolds : Boids (1986) http://www.multimedialab.be/blog/?p=439

http://www.multimedialab.be/blog/?p=439


- maintenir une distance minimale avec les objets présents dans l’environnement, ainsi qu’avec les autres oiseaux.
- adapter sa vitesse à celle des oiseaux situés dans le voisinage.
- se déplacer vers le centre perçu de la masse des oiseaux présents dans le voisinage. 
 
Craig Reynolds : Boids (1986) http://www.multimedialab.be/blog/?p=439

http://www.multimedialab.be/blog/?p=439


Mousse, bulles. http://en.wikipedia.org/wiki/Voronoi - http://fr.wikipedia.org/wiki/Diagramme_de_Voronoï

http://en.wikipedia.org/wiki/Voronoi
http://fr.wikipedia.org/wiki/Diagramme_de_Vorono�


Scott Snibbe : Scott Snibbe : Boundary Functions (1998) http://snibbe.com/scott/bf/

http://snibbe.com/scott/bf/


Scott Snibbe : Scott Snibbe : Boundary Functions (1998) http://snibbe.com/scott/bf/

http://snibbe.com/scott/bf/


Ann Veronica Janssens : Liquid crystal (1999) http://www.hanstheys.be/artists/ann_veronica_janssens/

http://www.hanstheys.be/artists/ann_veronica_janssens/


Ann Veronica Janssens : Blue, Red and Yellow (2001) http://www.hanstheys.be/artists/ann_veronica_janssens/

http://www.hanstheys.be/artists/ann_veronica_janssens/


Ann Veronica Janssens : Jamaïcan’s colors + 1 for Melle Justine (2003) http://www.hanstheys.be/artists/ann_veronica_janssens/

http://www.hanstheys.be/artists/ann_veronica_janssens/


Stelarc : Third arm (2000) http://www.stelarc.va.com.au/

http://www.stelarc.va.com.au/


Robotlab : bios [bible] (2007) http://www.robotlab.de/bios/bible_frz.htm

http://www.robotlab.de/bios/bible_frz.htm


Ken Goldberg : Telegarden (1995) http://www.ieor.berkeley.edu/~goldberg/art/

http://www.ieor.berkeley.edu/~goldberg/art/


Jürg Lehni et Uli Franke : Hektor (2002) http://www.hektor.ch/

http://www.hektor.ch/


Jonah Brucker-Cohen : Alerting infrastructure (2003) http://www.coin-operated.com/projects/alertinginfrastructure

http://www.coin-operated.com/projects/alertinginfrastructure


Marie Sester : Access (2001-2004) http://www.sester.net/

http://www.sester.net/


Edmond Couchot & Michel Bret : Les pissenlits (2005) http://www.numeriscausa.com/pages/artistes/couchot/pissenlits.html

http://www.numeriscausa.com/pages/artistes/couchot/pissenlits.html


Casey Reas : The Protean Image (2008-2009) http://reas.com/

http://reas.com/


Casey Reas : The Protean Image (2008-2009) http://reas.com/

http://reas.com/


Casey Reas : The Protean Image (2008-2009) http://reas.com/

http://reas.com/


Casey Reas : The Protean Image (2008-2009) http://reas.com/

http://reas.com/


Casey Reas : The Protean Image (2008-2009) http://reas.com/

http://reas.com/


Casey Reas : The Protean Image (2008-2009) http://reas.com/

http://reas.com/


Lab[au] : Spectr|a|um (2007) http://www.multimedialab.be/blog/?p=929

http://www.multimedialab.be/blog/?p=929


Lab[au] : Spectr|a|um (2007) http://www.multimedialab.be/blog/?p=929

http://www.multimedialab.be/blog/?p=929


Jim Campbell : Reconstruction #1 (2002) http://www.jimcampbell.tv/

http://www.jimcampbell.tv/


Julius Popp : Bitfall (2006) http://sphericalrobots.com/

http://sphericalrobots.com/


Julius Popp : Bitfall (2006) http://sphericalrobots.com/

http://sphericalrobots.com/






Julius von Bismarck : Image Fulgurator (2007-2008) http://www.juliusvonbismarck.com/fulgurator/

http://www.juliusvonbismarck.com/fulgurator/


Julius von Bismarck : Image Fulgurator (2007-2008) http://www.juliusvonbismarck.com/fulgurator/

http://www.juliusvonbismarck.com/fulgurator/


Julius von Bismarck : Image Fulgurator (2007-2008) http://www.juliusvonbismarck.com/fulgurator/

http://www.juliusvonbismarck.com/fulgurator/


Julius von Bismarck : Image Fulgurator (2007-2008) http://www.juliusvonbismarck.com/fulgurator/

http://www.juliusvonbismarck.com/fulgurator/


Julius von Bismarck : Image Fulgurator (2007-2008) http://www.juliusvonbismarck.com/fulgurator/

http://www.juliusvonbismarck.com/fulgurator/


Julius von Bismarck : Image Fulgurator (2007-2008) http://www.juliusvonbismarck.com/fulgurator/

http://www.juliusvonbismarck.com/fulgurator/


Julius von Bismarck : Image Fulgurator (2007-2008) http://www.juliusvonbismarck.com/fulgurator/

http://www.juliusvonbismarck.com/fulgurator/


Julius von Bismarck and Benjamin Maus : Perpetual Storytelling Apparatus (2009) http://storyteller.allesblinkt.com/

http://storyteller.allesblinkt.com/


Julius von Bismarck and Benjamin Maus : Perpetual Storytelling Apparatus (2009) http://storyteller.allesblinkt.com/

http://storyteller.allesblinkt.com/


Julius von Bismarck and Benjamin Maus : Perpetual Storytelling Apparatus (2009) http://storyteller.allesblinkt.com/

http://storyteller.allesblinkt.com/


Golan Levin : Scrapple (2005) http://www.flong.com/projects/scrapple/

http://www.flong.com/projects/scrapple/


Golan Levin : Scrapple (2005) http://www.flong.com/projects/scrapple/

http://www.flong.com/projects/scrapple/


Graham Harwood and Matsuko Yokokoji : Coal Fired Computers (2010) http://yoha.co.uk/cfc

http://yoha.co.uk/cfc


Graham Harwood and Matsuko Yokokoji : Coal Fired Computers (2010) http://yoha.co.uk/cfc

http://yoha.co.uk/cfc


Graham Harwood and Matsuko Yokokoji : Coal Fired Computers (2010) http://yoha.co.uk/cfc

http://yoha.co.uk/cfc


Graham Harwood and Matsuko Yokokoji : Coal Fired Computers (2010) http://yoha.co.uk/cfc

http://yoha.co.uk/cfc


iMAL http://www.imal.org/fr

http://www.imal.org/fr


iMAL : dorkbot http://www.imal.org/fr/agenda/Dorkbot

http://www.imal.org/fr/agenda/Dorkbot


iMAL : dorkbot http://www.imal.org/fr/agenda/Dorkbot

http://www.imal.org/fr/agenda/Dorkbot


iMAL : dorkbot http://www.imal.org/fr/agenda/Dorkbot

http://www.imal.org/fr/agenda/Dorkbot


Félix Luque : Nihil Ex Nihilo (2010) http://exnihilo.othersounds.net/

http://exnihilo.othersounds.net/


Félix Luque : Nihil Ex Nihilo (2010) http://exnihilo.othersounds.net/

http://exnihilo.othersounds.net/


Erg : 
Vincent Evrard : Aphrogenea (2010)



Vincent Evrard : Aphrogenea (2010) http://www.multimedialab.be/blog/?p=1297

http://www.multimedialab.be/blog/?p=1297


Vincent Evrard : Aphrogenea (2010) http://www.multimedialab.be/blog/?p=1297

http://www.multimedialab.be/blog/?p=1297


Vincent Evrard : Aphrogenea (2010) http://www.multimedialab.be/blog/?p=1297

http://www.multimedialab.be/blog/?p=1297


Erg : 
Lionel Maes : Homeostatic (2008-2009)



Lionel Maes : Homeostatic (2008-2009) http://www.psykolio.com/flux/

http://www.psykolio.com/flux/


Lionel Maes : Homeostatic (2008-2009) http://www.psykolio.com/flux/

http://www.psykolio.com/flux/


Lionel Maes : Homeostatic (2008-2009) http://www.psykolio.com/flux/

http://www.psykolio.com/flux/


Lionel Maes : Homeostatic (2008-2009) http://www.psykolio.com/flux/

http://www.psykolio.com/flux/


Á voir : 

MediaRuimte (Bruxelles) : 
Expositions et concerts, cycles Mr.XPO et Mr.WAV. 
 
iMAL (Bruxelles) : 
Expositions, rendez-vous Arts/Sciences, DorkbotBRU, ateliers numériques.

Stuk (Leuven) :
Festival ArteFact, expositions, concerts, 

Vooruit (Gand) :
Expositions, concerts, cycle Fricties.

Galerie Netwerk (Alost) :
Expositions, concerts.
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http://www.multimedialab.be/

http://www.multimedialab.be/

