




Une école d’art est un lieu d’apprentissage, de formation 
et de débat permettant à l’étudiant(e) de développer une 
démarche personnelle et singulière.



Pour y parvenir, l’usage attendu et prévisible des outils 
traditionnels doit être questionné.



Douglas Engelbart, «Augmenting Human Intellect : A Conceptual Framework», 1962.
© D.C. Engelbart.



Jackson Pollock in his East Hampton studio, summer 1950. 
Photograph : David Lefranc/Corbis Kipa.
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À l’acquisition de pratiques artistiques fondamentales 
et d’une approche pluridisciplinaire s’ajoutent des 
questions posées par les outils numériques.



Deux filières coexistent :

• l’une vise à un apprentissage de logiciels graphiques 
reconnus, majoritairement propriétaires, en vue d’une 
insertion dans la chaîne de production industrielle.

• l’autre entend former des créateurs maîtrisant des 
outils, des supports et des concepts dans un contexte 
expérimental associant l’apprentissage et la recherche.



Dans les deux cas, la promotion du logiciel libre et open 
source est indispensable, et ce pour au moins 3 raisons.

• une raison pratique : 
la non-synchronisation entre l’actualité des systèmes 
d’exploitations et celles des logiciels empêche une 
utilisation fluide des ressources.

• une raison économique : 
le prix des licences des logiciels propriétaires.

• une raison pédagogique : 
par ses pratiques transparentes, transmissibles et 
communautaires, le logiciel libre et open-source offre 
un terrain très propice à l’apprentissage critique des 
ressources logicielles.



Raphaël Bastide : OpenMotion (2008-2009)
Erg, journées portes-ouvertes, mars 2009.



Raphaël Bastide : The book (2009).
Erg, journées portes-ouvertes, mars 2009.



Vincent Evrard : Cube (2008-2009).
Erg, journées portes-ouvertes, mars 2009.



Vincent Evrard : Cube (2008-2009).
Erg, journées portes-ouvertes, mars 2009.



http://processing.org/









De la même manière que la fonction «afficher la source» 
des navigateurs Web a encouragé la prolifération 
rapide des compétences en création de sites web, 
l’accès au code des programmes Processing permet un 
apprentissage mutuel aux membres de la communauté, 
augmentant ainsi les compétences de l’ensemble des 
membres.

Casey Reas & Ben Fry
Processing : A Programming Handbook for Visual Designers and Artists, 
MIT Press 2007.









De la même manière que la fonction «afficher la source» 
des navigateurs Web a encouragé la prolifération 
rapide des compétences en création de sites web, 
l’accès au code des programmes Processing permet un 
apprentissage mutuel aux membres de la communauté, 
augmentant ainsi les compétences de l’ensemble des 
membres.

Casey Reas & Ben Fry
Processing: A Programming Handbook for Visual Designers and Artists, 
MIT Press 2007.



De la même manière que la fonction «afficher la source» 
des navigateurs Web a encouragé la prolifération 
rapide des compétences en création de sites web, 
l’accès au code des programmes Processing permet un 
apprentissage mutuel aux membres de la communauté, 
augmentant ainsi les compétences de l’ensemble des 
membres.

Casey Reas and Ben Fry
Processing: A Programming Handbook for Visual Designers and Artists, 
MIT Press 2007.



source : origine de l’information.
création : art, design.
accès : accessibilité, connectivité.
code : texte, suite d’instructions du programme.
apprentissage : transmission du savoir.
communauté : réseau, échange, partage d’expérience.



Au lieu de verrouiller, de crypter et de restreindre, 
la philosophie du logiciel libre se base sur l’échange 
et la transmission des savoirs, l’intelligence collective, 
les pratiques communautaires ou collaboratives, etc.

Cette approche est également un des principes 
fondateurs du réseau Internet : partager librement 
l’information au sein d’une communauté de chercheurs.







Comme on échange des recettes de cuisine 
pour y amener une touche personnelle, 
comme la recherche universitaire évolue 
grâce aux publications de la communauté scientifique, 
le logiciel libre prône une liberté de parole et de citation.





L’expression logiciel libre ne s’applique 
ni à un freeware, ni à un shareware, 
ni à aucun autre logiciel propriétaire 
auquel l’utilisateur a pourtant accès gratuitement.



L’expression logiciel libre doit être entendue 
selon la définition de la Free Software Foundation, 
sans oublier qu’en anglais le mot free 
signifie à la fois libre et gratuit.



Free Software Foundation : association fondée en 1985 
par Richard Stallman pour aider au financement du 
projet GNU (Gnu’s Not Unix) et de la communauté du 
Logiciel libre.



La Free Software Foundation maintient une définition 
du logiciel libre qui garantit à l’utilisateur les droits 
suivants, appelés libertés :

• La liberté d’exécuter le programme - pour tous les usages
• La liberté d’étudier le fonctionnement du programme
• La liberté de redistribuer des copies
• La liberté d’améliorer le programme et de publier ses améliorations



Ces droits sont développés sous la forme d’une licence,
la GNU General Public License ou GNU GPL
qui fixe les conditions légales d’utilisation, d’usage 
et de distribution des logiciels libres du projet GNU.
 
Cette licence a été adoptée par de nombreux auteurs 
de logiciels libres.



La principale caractéristique de la licence GNU/GPL 
est le copyleft. En inversant la notion de copyright, 
le copyleft permet de préserver la liberté d’utiliser, 
d’étudier, de modifier et de diffuser le logiciel et ses 
versions dérivées.



Face aux questions juridiques soulevées par le partage 
et la diffusion en réseau, le copyleft propose une solution 
étendue à tout type de création, certaines pratiques 
artistiques devenant compromises ou déclarées 
condamnables malgré leur origine historique (copie, 
détournement, collage, etc).



Raoul Hausmann : Tatlin lebt zu Hause / Tatlin At Home (1920) Raoul Hausmann : Dada siegt ! / Dada Wins ! (1920)



Hannah Höch : Da Dandy (1919)

Hannah Höch : Schnitt mit dem kuchenmesser dada durch die letzte weimarer 
bierbauchkulturepoche deutschlands / Cut with the Kitchen Knife Dada through 
the Last Weimar Beer-Belly Cultural Epoch of Germany (1919-1920))



Richard Hamilton : Just What 
Is It That Makes Today’s Home 
So Different, So Appealing ? 
(1956)

Page suivante : 
http://www.111111111111111111
1111111111111111111111111111
11111111111111.com/meccado-
nald.html





http://www.bunnyboilerbordello.co.uk/



DJ Shadow : 
Endtroducing..... (1996)



Danger Mouse : 
The Grey Album (2004)







Client-serveur. Peer-to-peer.



La licence CREATIVE COMMONS, tout comme la GPL (General Public License), est une licence COPYLEFT.













C’est par la communication que les êtres humains 
créent un monde doté de sens et partagent l’expérience 
de ce monde commun; transformer en marchandises 
toutes les formes de communication numérique signifie 
par conséquent réduire à l’état de marchandise toutes 
les relations qui constituent l’expérience vécue et la vie 
culturelle de l’individu et de la communauté.

Jeremy Rifkin
L’âge de l’accès - La révolution de la nouvelle économie, La Découverte, 2005.




